
아두이노스케치연결하기
(유선연결)



아두이노 UNO 보드 1

USB 케이블 (A-B) 1 벨크로(보실이) 1

• 준비물 살펴보기

E-센서보드2     1

점퍼케이블
(F/F, 10cm 또는 20cm) 6

거리센서 1

온도센서 1

아두이노스케치프로그램 1



① 센서보드와아두이노를준비합니다. 아두이노쉴드는아두이노보드위에쌓아올려성능을확장시키기위한

하드웨어를말합니다.

1. E-센서보드2를 USB로컴퓨터에연결하기
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1. E-센서보드2를 USB로컴퓨터에연결하기

③ 센서보드의핀을아두이노보드위에사진처럼빨간색쪽부터맞춰끼웁니다.



1. E-센서보드2를 USB로컴퓨터에연결하기

④ 컴퓨터에 USB케이블을꽂고반대편은센서보드의아래부분을손으로잡아센서가가려지지않은상태에서

아두이노와연결합니다.



⑤ 점퍼케이블(F/F)을이용해센서보드하단에있는확장포트 2군데에온도센서와, 거리센서를연결합니다.

반드시센서보드의확장포트에있는흰색점과센서에있는흰색점이같은방향을향하도록연결합니다.

1. E-센서보드2를 USB로컴퓨터에연결하기



① K-공학스쿨홈페이지(www.neweducation.co.kr)에서 교육자료-교육자료(코딩스쿨)을선택합니다.

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – K-공학스쿨홈페이지

1

2

http://www.neweducation.co.kr/


② 페이지하단부에있는기타자료 – 아두이노스케치를클릭합니다. (클릭하면자동으로파일이다운로드됩니다.)

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – K-공학스쿨홈페이지



③ 다운받은파일의압축을풀고, 압축되어있던파일을실행하여설치합니다. 

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – K-공학스쿨홈페이지



① 아두이노홈페이지(www.arduino.cc)에서 SOFTWARE - DOWNLOADS를선택합니다.

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – 아두이노홈페이지
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2



② 페이지중간에있는 Download the Arduino IDE에서본인컴퓨터사양에맞는버전을클릭합니다.

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – 아두이노홈페이지



③ 이화면이나오면 JUST DOWNLOAD를클릭하면설치파일이다운로드됩니다.

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – 아두이노홈페이지



④ 다운로드받은파일을설치합니다.

2. 아두이노스케치프로그램설치하기 – 아두이노홈페이지



① 아두이노프로그램을실행시킨후툴→보드→’Arduino/Genuion UNO’를 선택합니다.

3. 아두이노스케치프로그램과연결하기

Arduino UNO 선택

1

2
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② 컴퓨터에센서보드를연결후시작메뉴마우스우클릭→장치관리자또는제어판→장치관리자를열어줍니다.

2

1 또는 제어판에 있는
장치관리자로 들어간다

3. 아두이노스케치프로그램과연결하기



③ 장치관리자→포트→CH340 포트번호를확인한뒤, 아두이노상단→툴→포트번호를동일하게설정합니다.

2

확인된 포트를 아두이노 프로그램에서도
동일하게 설정

1

3
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3. 아두이노스케치프로그램과연결하기



④ 이제아두이노프로그램과센서보드의연결이끝났으니블록을이용하며원하는작품을만들수있습니다. 

센서보드에있는센서들이연결되어있는아두이노포트번호는다음과같습니다.

3. 아두이노스케치프로그램과연결하기

Analog 핀번호 E-센서보드2 동작

아날로그 0 소리 소리세기가클수록증가 (0~1023)

아날로그 1 빛감지(좌) 어두워지면증가 (0~1023)

아날로그 2 슬라이더 왼쪽은 0 오른쪽은 1023 (0~1023)

아날로그 3 온도(우) / 거리(우) 따뜻해지면증가 (0~1023) / 멀어지면증가 (0~1023)

아날로그 4 빛감지(우) 어두워지면증가 (0~1023)

아날로그 5 온도(좌) / 거리(좌) 따뜻해지면증가 (0~1023) / 멀어지면증가 (0~1023)

Digital 핀번호 E-센서보드2 동작

디지털 2 LED(빨강) 출력:꺼짐(0),켜짐(1)

디지털 3 LED(초록) / 오른쪽바퀴전진 출력: 꺼짐(0),켜짐(255) / DC모터 (0~255)

디지털 4 LED(파랑) 출력: 꺼짐(0),켜짐(1)

디지털 5 LED(노랑) 출력: 꺼짐(0),켜짐(1)

디지털 6 RC 모터 출력: 회전 (0~180)

디지털 7 DC 모터 ON/OFF 입력: 끄기(0),켜기(1)

디지털 8 버튼(빨강) 입력: 안누름(0),누름(1)

디지털 9 버튼(파랑) / 오른쪽바퀴후진 입력: 안누름(0),누름(1) / 출력: DC모터 (0~150)

디지털 10 버튼(노랑) / 왼쪽바퀴후진 입력: 안누름(0),누름(1) / 출력: DC모터 (0~150)

디지털 11 버튼(초록) / 왼쪽바퀴전진 입력: 안누름(0),누름(1) / 출력: DC모터 (0~150)



⑤ 코드입력이끝나면아두이노좌측상단에있는업로드버튼클릭→화면하단에 ‘업로드완료’ 메시지를확인한후

센서보드와함께사용하시면됩니다. (업로드할때에는엔트리하드웨어프로그램이켜져있으면안됩니다.) 
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3. 아두이노스케치프로그램과연결하기



4. 아두이노스케치프로그램소개 – 프로그램화면

툴바

탭목록

텍스트에디터

콘솔영역

툴바 : 스케치에서사용하는기능버튼

탭목록 : 여러개의파일목록을표시해서
보여주는부분

텍스트에디터 : 코드입력부분.

콘솔 : 스케치정보와컴파일실행시오류
정보등을확인할수있다.



4. 아두이노스케치프로그램소개 – 프로그램툴바

컴파일 : 텍스트에디터에쓴코드를확인하고컴파일합니다. 
만약코드에에러가있으면멈추면서에러가난위치가표시됩니다.

업로드 : 컴파일을한후아두이노에업로드합니다.  

새로만들기 : 새파일을생성합니다.

열기 : 기존에작업한파일을불러옵니다.

저장하기 : 현재작업하는파일을저장합니다.

시리얼모니터 : 아두이노와컴퓨터가대화할때사용하는도구입니다. 
버튼을누르면시리얼모니터가나타납니다.


